
第３章　ライドア ロケット

・ いんせきをうごかして「たてスクロール」する

　ステージがつくれるよ

・ ふたつのロケットを「どうじにそうさ」できるように

　してみよう

この章でマスターできること



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 



ライドアロケットってどんなゲーム？ライドアロケットってどんなゲーム？ライドアロケットってどんなゲーム？

テロップをみてゲームの流れをかくにんしようテロップをみてゲームの流れをかくにんしようテロップをみてゲームの流れをかくにんしよう

１ 5秒でクリア !?
ライドアロケット

２だいのロケットをマウスでそうさして
いんせきを よけながら すすむゲームだよ
5秒という短い時間にしぼってミニゲーム風に
することで、ステージがむずかしくても、何回も
チャレンジすることができるよ

この章では、シューティングゲームでよくつかわれる、たてスクロールの
ステージのつくりかたがわかります

あそんでみよう
「ライドアロケットプログラム済み」
をひらいてプレイしてみよう

ゲームをあそんで、流れがわかったら
「テロップ」のなかにある「コスチュー
ム」も見てみましょう。

短いゲームなので、「タイトル」「せつ
めい」「せいこう」「しっぱい」の４つ
のテロップでできています。

このテロップをきりかえることで
どのシーンかがわかるようになってい
ます。



テロップでゲームのながれをコントロールしようテロップでゲームのながれをコントロールしようテロップでゲームのながれをコントロールしよう

2 ゲームの流れを
プログラムしよう

テロップでゲームのはじまりからおわりまでの流れを作ろう

テロップにプログラムしま
す。

はたがクリックされたら、タイトル
をひょうじします。

スペースキーがおされたら、ゲーム
のせつめいをひょうじします。

このゲームは5秒ゲームなので
くりかえし遊べるように、説明は
1秒だけです。

せつめいが終わったら「ゲームス
タート」のメッセージを送ります。

スタートしたらタイマーをリセット
して5秒間まちましょう。

5秒たったら、「ゲームおわり」の
メッセージを送ります。

1
ロケット1 ロケット2 いんせき テロップ

テロップは「タイトル」や「せつめい」などコスチューム名がそのままシーンの名前に
なっているので、これをつかってゲームをすすめていきましょう。



おわりまで いんせきをよけ
つづけることができたらク

リアです。

ゲームおわりまで行ければせいこう
なので「せいこう」のコスチューム
を出して、クリアの音をならしま
しょう。

2
ロケット1 ロケット2 いんせき テロップ

しっぱいした時のプログラ
ムも作っておきましょう。

コスチュームを「しっぱい」にして
ひょうじします。

テロップを出したあとは
わすれずに「スプライトの他のスク
リプトを止める」のブロックで
他のプログラムを止めましょう。

3
ロケット1 ロケット2 いんせき テロップ

★POINT

とめるとめるとめる

とめるとめるとめる

はたがクリックされたとき
のプログラムで「５秒たったらクリ
ア」というじょうけんが入っていま
したね。

このプログラムを止めておかないと
ゲームオーバーになったあとでも
５秒たったらゲームクリアのプログ
ラムがうごいてしまうので
ちゃんと止めておきましょう。



アニメーションさせてみようアニメーションさせてみようアニメーションさせてみよう

3 ロケットを作ろう

２台のロケットを同時にそうさできるようにプログラムしよう

ロケット1をアニメーショ
ンさせましょう。

コスチュームをきりかえてロケット
のエンジンから火が出ているように
みせます。

1
ロケット1 ロケット2 いんせき テロップ

ロケット1 ロケット2 いんせき テロップ

つぎに、ロケットがマウス
についてくるようにします

ｙ座標（タテ）はうごかさないで
ｘ座標（ヨコ）だけがマウスについ
てくるようにします

2

ロケット2にも、同じプロ
グラムをしてアニメーショ

ンさせましょう。

3

ロケット1 ロケット2 いんせき テロップ



ゲームオーバーのじょうけんをつけようゲームオーバーのじょうけんをつけようゲームオーバーのじょうけんをつけよう

ロケット1 ロケット2 いんせき テロップ ロケット2は、「マウスと
はんたいほうこう」につい

てくるようにしてみましょう。

「ひきざん」のブロックの左がわを
からっぽ（スペースは入れない）
右がわに座標をいれると、
はんたいほうこうの座標になります

いんせきをよけるだけだと、カンタ
ンすぎるので、ちょっとむずかしく
してみましょう。

図のようにマーカーをおいて、自分
の色じゃないマーカーに当たったら
アウト！のようにします。

4

ロケット1のマウスについ
てくるプログラムについか

します。

いんせきの色か、オレンジのマー
カーにさわったら「しっぱい」を送
りましょう。

1
ロケット1 ロケット2 いんせき テロップ

自分とおなじ色は

当たってもOK



ロケット2にも、いんせき
とマーカーにふれた時のプ

ログラムをついかしましょう。

ロケット2は、赤色のマーカーにさ
わったらアウトになります。

2

さいごに、しっぱいを受け
取ったときに「スプライト

の他のスクリプトを止める」ように
プログラムしましょう。

ロケット1・ロケット2・いんせき
にそれぞれプログラムします

3

ロケット1 ロケット2 いんせき テロップ

ロケット1 ロケット2 いんせき テロップ

色がちがうので
きをつけてね

★POINT

テロップは
「隠す」をクリックして
いったんかくしておく

いんせきのスクリプトで
「表示する」をクリック
してステージに出す

色がとれない時はこうしよう

テロップがジャマで色がとれな
いときは、「隠す」のブロックを
クリックして、テロップをみえ
なくしましょう。

いんせきは「表示する」でみえ
るようにして、色をとります。



いろんないんせきがとんでくるようにしょういろんないんせきがとんでくるようにしょういろんないんせきがとんでくるようにしょう

4 いんせきがせまってくる
プログラムをしよう

上から下へいんせきが流れてくることで、スクロールしているようにみえるよ

いんせきにプログラムしま
す。

はじめは、ばしょをきめて、かくし
ておきます。

コスチューム１からじゅんばんに
クローンを１秒ごとに作るようにし
ましょう。

1
ロケット1 ロケット2 いんせき テロップ

ロケット1 ロケット2 いんせき テロップ クローンされたら
下ほうこうに進むようにプ

ログラムしましょう。

下に進むには、ｙ座標をマイナスに
します。

ステージのいちばん下の座標が
（ｙ＝ -180）なので、この座標よ
り小さくなったらクローンを削除し
ます。

2



イラストについてイラストについてイラストについて

ゾンビーズでつかわれている「背景」「主人公」「ゾンビ」「ボム」「ペ
イント」は Freepik の素材です。

妖怪大戦争でつかわれている「背景」は Freepik
妖怪は「イラストAC」の素材です。

ライドアロケットで使われている「ロケット」は Freepik の素材です。

Freepik：　https://www.freepik.com/
イラストAC：　https://www.ac-illust.com/

1

2

3

サウンドについてサウンドについてサウンドについて

ゾンビーズでつかわれているサウンドは「DOVA-SYNDROME」
効果音は「効果音ラボ」の素材です。

妖怪大戦争でつかわれているサウンドは「DOVA-SYNDROME」の
素材です。

ライドアロケットで使われているサウンドは「DOVA-SYNDROME」
の素材です。

DOVA-SYNDROME：　https://dova-s.jp/
効果音ラボ：　https://soundeffect-lab.info/

1

2

3

あそんでみよう
これでプログラムはかんせいです。「保存」して「発表モード」で
あそんでみましょう



ロジックラボについてロジックラボについてロジックラボについて

レシピに関するお問い合わせや体験は無料ですので、教室までお越しくだ
さい。そのほか、プログラミングに関する質問にはなんでもお応えします。

教室に関するお問い合わせはこちら
info@logic-lab.net 
086-238-5704

ほかのレシピをみてみたいときや、はんだづけ初心者の電子工作キットの
ご相談もどうぞ。教室のレシピは無料で貸し出しいたします。

★教室開講日は　http://www.logic-lab.net/　から確認できます
　 お休みの日もあるのでチェックしてからきてね。

　月曜日：　　南方教室（16：30～）
　火・水曜日：旭東教室（16：30～）
　金曜日：　　伊島教室（18：00～）
　土曜日：　　庭瀬教室（13：00～）

ブログではいろいろなゲームのつくりかたを紹介しています。
何を作ればいいかわからないという人は参考にしてみてください。
http://logiclab.blog.jp/

© 2018 ロジックラボ for kids
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